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Comment dynamiser et accompagner ?

Une piste : faire manipuler les élèves

21 Mesures pour enseigner les mathématiques, 
(5° mesure), Villani & Torossian, 2018



Pourquoi manipuler pour apprendre?

La manipulation, un tremplin vers l’abstraction 

« La mémoire du geste est une toute première 
expérience vers une abstraction mathématique 

très importante ». 
(Bailly & Longo, 2003)



´ Polypad d’Amplify

Présentation d’un site de 
manipulation virtuelle (accès gratuit) :

Comment faire manipuler avec 
peu de matériel à disposition ?



polypad.amplify.com



Commencer avec Polypad d’Amplify
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Commencer avec Polypad d’Amplify



Polypad : « boîtes » de matériel



Polypad : « boîtes » de matériel



Polypad : « boîtes » de matériel



Polypad : « boîtes » de matériel





Créer une activité avec Polypad



Fabriquer des questions interactives 
(en mode création)



Comment partager mon activité ?



Guide pour créer une activité de 
manipulation avec Polypad

1. Choisir un niveau (de la maternelle à la 
terminale) 

2. Choisir une notion mathématique (tout est 
manipulable)

3. Choisir le type d’activité : exploration ; 
découverte d’une notion ; application d’une 
notion ; entrainement sur une notion; illustration 
pour une leçon (image ou dynamique)



4. Règles d’or : pour une situation de recherche, 
problématiser l’activité pour que la manipulation 
permette à l’élève d’émettre des hypothèses.

5. Penser à un temps d’institutionnalisation avec trace 
écrite pour valider et rectifier les hypothèses.

6. Penser à l’accompagnement vers le passage au 
symbolique (langage méthamatique)

Guide pour créer une activité de 
manipulation avec Polypad



Quelques exemples
´ Le boulier en GS : http://polypad.org/MNoUuF0xvelpA

´ Les compléments à 10 : polypad.org/Qu5lS7ZjS8XEbA

´ Fabriquer le patron d’un cube en CM1/CM2 : 

http://polypad.org/g0ceQprV4OWJ5Q

´ Additionner des fractions sur un axe (4°) : polypad.org/Nk4DXxwHBx5Zg

´ Roue qui tourne (proba 3°) : polypad.org/8pBrbOpvGhF9g

´ Visualiser les coefficients d’un polynôme du second degré : 

http://polypad.org/dmqdqpVggVaGg



Le boulier en GS Les compléments à 10 
Fabriquer le patron d’un cube

en CM1/CM2

Quelques exemples en QRcode



Quelques exemples en QRcode

Additionner des fractions
sur un axe (4°)

Roue qui tourne 
(proba 3°) 

Visualiser les coefficients 
d’un polynôme du 

second degré 



Et beaucoup 
d’autres exemples :
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