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Cas Covid-19 par pays en fonction du nombre de McDonald's i,
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https://www.nytimes.com/2009/08/06/technology/06stats.html
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La Projection de Mercator



Qu’est-ce que |e * Raisonnement déductif

La conclusion découle nécessairement des informations

raisonnement? oréalables.



e Raisonnement inductif

I La conclusion découle probablement des informations préalables.
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Tache de sélection



Bials

e Le biais de confirmation



On voit le monde tel que nous sommes



Reva et Nati ont 36 ans a eux deux, Nati a 30 ans de plus que Reva, quel
est I'age de Reva?

R+N=36
N=R+30
R+ R+30 =36
2R+30 =36
2R=6

R=3
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Bill a 34 ans. |l est intelligent, ponctuel, mais sans imagination et
quelque peu inerte. A I'école, il était fort en mathématiques mais faible

en sciences humaines.
Laquelle des affirmations suivantes est la plus probable ?

a. Bill joue dans un groupe de rock pour le plaisir
b. Bill est comptable et joue dans un groupe de rock pour le plaisir.

\

Tversky and Kahneman (1981)
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Un psychologue a rédigé des descriptions succinctes d'un échantillon de
1000 participants composé de 995 femmes et de 5 hommes. La description
ci-dessous a été choisie au hasard parmi les 1 000 descriptions disponibles.

Jo a 23 ans et termine un dipldme d'ingénieur. Le vendredi soir, Jo aime sortir
en croisiére avec ses amis en écoutant de la musique forte et en buvant de la
biére.

Laquelle des deux affirmations suivantes est la plus probable ?

a. Jo est un homme
b. Jo est une femme.

\

Tversky and Kahneman (1981)
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Aversion de la dépaossession



Nos capacités sont limitees

* La mémoire de travail

“Nous devons rendre automatiques et
habituelles, le plus tot possible, autant
d'actions utiles que nous pouvons...
Plus nous pouvons confier les détails de
notre vie quotidienne a ces
automatismes sans effort, plus les
pouvoirs supérieurs de notre esprit
seront libérés pour leur propre travai

|II

William James (1842-1910)



Plus la question demande de l'effort, Plus le « systeme 2 » est activé,
plus le « systeme 2 » est activé plus le « systeme 1 » se désactive
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LES TROIS SYSTEMES COGNITIFS

Systéme heuristique

Pensée «automatique»
et intuitive

Crédibilité, crédulité
— fake news, infox

Fiabilité #R D Rapidité

Systéme d’inhibition b
Interrompt le systeme Inhlbll,tlon .
heuristique pour activer

ceIL:JIdésualgonuthmesv 3 pOlll' esprlt

critique !

= Fonction d'arbitrage

Vérification
de la validité logique







Nos capacitées
sont dérouteées

 Le role des émotions




Tas désavantageux Tas avantageux

Toutes les 10 cartes gains nets de Toutes les 10 cartes gains nets
10009, mais pertes nettes de 1250% |de 5009, mais pertes nettes de 250%

'a

Pourcentage de gains nets/pertes

nettes toutes les 10 cartes

50% - 50% 90% - 10% 50% - 50% 90% - 10%
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intention

action




L'effet Dunning-Kruger

Montagne de

« Je sais tout »

[ )
« Je commence
a comprendre »

Vallée de
Uhumilité

« En fait, je ne
sais pas grand
chose »

Confiance

la stupidité Plateau de la
consolidation

0 Compétence dans un domaine



Le plus grand danger n’est pas l'ignorance mais l'illusion de
connaissance



Importance du contexte












Exemple du choix

A. Sauver 200 personnes sur 600 a coup sur
B. Avoir une chance sur trois de sauver 600 personnes

Mise en avant du gain

C. Laisser mourir 400 personnes
D. Deux chances sur trois de voir 600 personnes mourir

Mise en avant des pertes
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Contexte déepend de plusieurs facteurs sociaux

Se sentir en sécurité
Est ce qu’on compte sur moi
Clarté
Le sens

L'impact que cela a



Ameéliorer le raisonnement

* Raisonner en groupe
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Seul En groupe

Moshman & Geil (1998)




iorer le raisonnement
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Keysar et al. (2012)



RoOle de I'environnement




Enjeux : les fake news

* FACT CHECKING

* EDUQUER AUX MEDIAS
* « VACCIN »

* PRENDRE SON TEMPS



Got "em! How are you

feeling?
From fake news to chaos! Mow
Bad are you? Get as
followers as you q
I have moral
we samt Pretty good!

ebjections

https://www.getbadnews.com



* 15 000 participants ont joué a Bad news

* |Is devaient juger de la véracité d’informations

avant et apres le jeu L
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* Notre raisonnement est biaisé mais c’est sur une performance de
notre cerveau: les automatismes

* Ces biais peuvent étre manipulés pour le pire ou le meilleur

* On peut éduquer a ces biais par une éducation au traitement de
I"information



* Notre perception est partiale, notre attention est limitée, notre
meémoire est infidele, et pourtant nous avons tous une perception du
monde cohérente.

Albert Moukheiber
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Psychologies

LES DEUX VITESSES -
4 raisonnement

DE LA PENSEE

Mieux se connaitre grace

g/
- aux neurosciences

Dr. Albert Moukheiber,

’ Psychologue clinicien et chercheur

Allary Editio
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