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1. Définition
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Hétérogénéité

Des connaissances

Des compétences

De motivation

Sociale

Culturelle
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Différencier consiste à adapter les situations d’apprentissage afin que 
celles-ci deviennent fécondes pour l’élève. C’est lutter à la fois pour que 
les inégalités s’atténuent et que le niveau monte.

Il s’agit alors de promouvoir des pédagogies actives rompant avec la 
règles des trois unités où un enseignant dispense un même savoir, au 
même moment, avec les mêmes méthodes à des élèves différents.
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https://drive.google.com/file/d/1HwJBRHvqlygfnnpSMm-igOS954dcKg0M/view?usp=sharing
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2. Par quoi commencer
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Créer une évaluation diagnostique
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Créer (un quiz) avec chatGPT

https://docs.google.com/presentation/d/1-p8xxPUAWjEFtiA-RBRgA1BBhJ7uTO1ifcWCszBk-9A/edit?usp=sharing
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Notre prompt

Tu es professeur dans un établissement d'enseignement secondaire (collège) et tu 
proposes un QCM à des élèves de quatrième pour mesurer leurs connaissances sur le 
sujet de la première guerre mondiale. Le QCM contient 15 questions, chacune avec 3 
choix possibles. Les questions doivent être, variées, pertinentes et pas seulement 
factuelles. Le ton est sérieux, mais aussi léger. Inclus un court paragraphe 
d'introduction rappelant aux élèves que l'évaluation fait partie du processus 
d'apprentissage, que des erreurs peuvent être commises et qu’il s’agit de savoir 
quelles connaissances ils ont avant de commencer le travail.
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Caractéristiques du prompt

● Indiquez à l'IA quel est son rôle (un enseignant du primaire, du secondaire, du lycée…) ainsi que le 

niveau attendu.

● Précisez ce dont vous avez besoin (un QCM avec 4 à chaque fois réponses possibles, le type de 

questions, etc.)

● Donnez le sujet ou la notion à aborder (la Première Guerre mondiale, les fractions…)

● Indiquez le sujet et la stratégie pédagogique souhaitée (évaluation diagnostique pour évaluer le 

degré de compréhension d'un concept donné, évaluation formative pour vérifier l'acquisition des 

connaissances, etc.)

● Précisez le public auquel vous vous adressez (élèves de primaire, de collège ou lycéens, etc.).

● Décrivez le style d'écriture que vous souhaitez (sérieux, enthousiaste, familier, amusant...).
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● Ce n'est jamais parfait

● L'IA peut avoir des hallucinations

● L'IA a des préjugés

● L'IA peut oublier des choses

● Il faut donc éditer, modifier, peaufiner, bricoler...

⚠ Attention !
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Exporter le quiz

Microsoft Forms KahootGoogle Docs Google Forms

https://forms.office.com/r/xfQkqFNaQV?origin=lprLink
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Avec Google Docs
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Avec l'extension Brisk

Lien

https://chromewebstore.google.com/detail/brisk-teaching/pcblbflgdkdfdjpjifeppkljdnaekohj?hl=en-GB&utm_source=ext_sidebar
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Installez l'extension Brisk Dans Google Docs, cliquez sur 

l'extension puis sur Create

https://chromewebstore.google.com/detail/brisk-teaching/pcblbflgdkdfdjpjifeppkljdnaekohj?hl=en-GB&utm_source=ext_sidebar
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Choisissez Quiz Entrez votre prompt
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Éventuellement, créez 

un Google Form
Votre quiz est créé
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Avec Microsoft Forms

https://forms.office.com/r/xfQkqFNaQV?origin=lprLink
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De Word à Forms

1 2 3

https://forms.office.com/r/xfQkqFNaQV?origin=lprLink
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Avec Kahoot
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1. Demandez à chatGPT de produire un quiz.

2. Demandez à ce qu'il soit partagé au format Excel.

3. Téléchargez le modèle (template) Kahoot (fichier Excel).

4. Copiez et collez votre quiz dans Excel ou Google Sheets.

5. Dans Kahoot, importez votre feuille de calcul.

Des difficultés ? Lisez la documentation de Kahoot.

https://support.kahoot.com/hc/en-us/articles/115002812547-Import-questions-from-a-spreadsheet
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Demandez à chatGPT de créer un tableau que vous 
pouvez coller dans Excel.

1
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Après avoir créé votre questionnaire dans Kahoot (sans 
aucune question), téléchargez le template.

2
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Cliquez sur Download our template .

3
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4

Collez le quiz dans Excel ou Google Sheets
(les cases en rouge représentent une quantité trop importante de texte pour Kahoot)
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Pour un prompt complet

Ensuite, crée un tableau que je peux copier et coller dans Excel et qui doit contenir une colonne 
pour la question, une colonne pour chaque réponse possible, une colonne pour la limite de temps 
(qui serait de 30 secondes, mais insère simplement le nombre 30), et une autre indiquant la bonne 
réponse qui doit être un nombre (1, 2 ou 3).

Des cases sont restées vides

Dans le template fourni par Kahoot, on voit que des cases sont restées vides.

● Il s’agit de la limite de temps
● Il faut aussi indiquer la bonne réponse
● Autrement, Kahoot n’acceptera pas votre fichier
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5

Revenez dans Kahoot et cliquez sur Select 
file. Choisissez votre fichier et cliquez sur 

Upload.

Si tout s’est bien passé, vos questions ont 
été importées dans Kahoot.
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Toutes les questions ont été importées. Vous pouvez ajouter 
des images ou des questions manuellement.

6
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Réflexion générale sur le statut de 
l'évaluation

Évaluation

Formative

Diagnostique Sommative
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En testant (ou en se testant soi-même), nous savons que nous ne 
savons pas.

« Les tests sont un moyen efficace d'améliorer l'apprentissage, et 
pas seulement de l'évaluer ». (lien)

https://www.jstor.org/stable/40064526?seq=7
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Créez des quiz différenciés pour 
évaluer la compréhension des 

élèves

● Novice

● Explorateur

● Aventurier

● Débutant

● Intermédiaire

● Expert

● Piste verte

● Piste rouge

● Piste noire
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3. Scénario pour la 
différenciation en classe 

de français
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Générer un texte 
avec chatGPT

Exporter ce texte au 
format audio

1 2
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Générer un texte 
avec chatGPT 

adapté aux 
besoins de l'élève

Texte 1

Texte 2

Texte 3

= Différenciation

Fichier audio

Fichier audio

Fichier audio
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1. Demander à chatGPT de générer une dictée.

2. Demandez l'insertion de certains temps ou de certains mots.

3. Demandez plusieurs dictées correspondant à des longueurs ou des 

niveaux différents.

4. Utilisez TTSMAKER pour obtenir une transcription audio.

5. Partagez les enregistrements via un site web ou un LMS.

En résumé

https://ttsmaker.com/
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Produis une dictée d'une dizaine de lignes maximum pour les élèves 
de cinquième. Elle doit être rédigée principalement au passé et 
contenir les mots suivants : chevalier, vaillant, héros, destrier, 
bouclier, lance, casque, haubert, harnais, dragon.

Notre prompt
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Convertir le texte

● Dans chatGPT, copiez votre texte

● Allez sur TTSMAKER 

● Collez le texte

● Choisissez la langue dont vous avez besoin

● Choisissez la voix que vous voulez

● Insérez le code de vérification et cliquez sur Convert To Speech

https://ttsmaker.com/
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Le transformer en vraie dictée

● Insérer des pauses (((⏱=800)))

● Demandez à l'IA de lire la ponctuation à haute voix (écrivez simplement 

« virgule » ou « point » sans les guillemets)

● Changez la vitesse de lecture (cliquez sur More setting > Voice 

Speed)
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chatGPT TTSMaker Midjourney

Écrire une dictée La transcrire au 
format audio

Illustrer les mots 
difficiles à 
apprendre

https://chat.openai.com/
https://ttsmaker.com/
https://www.midjourney.com/home/
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● Niveau avancé : fournir une version originale (article de journal ou extraits littéraires) 

avec un vocabulaire riche

● Niveau intermédiaire : fournir une version un peu plus difficile mais sans images

● Niveau débutant : fournir une version simplifiée (par l’IA), utiliser des images 

générées par l'IA pour faciliter la compréhension

Des activités audio pour des élèves ayant des compétences 
linguistiques variées.
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Avec Poe et Stable Diffusion, créez facilement vos 
illustrations
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N’oubliez pas de demander à l’IA de

● Simplifier un texte (une version simplifiée peut être fournie avant le cours comme 

point de départ).

● Fournir un glossaire de tous les mots compliqués ou créer des notes de bas de page 

(soutien) 

● Générer des instructions spécifiques

○ Guider les élèves pas à pas, en fournissant des exemples à chaque étape.

○ Poser une ou plusieurs questions/problèmes à résoudre

○ Poser des questions ouvertes invitant les élèves à travailler de manière 

indépendante.
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4. Recourir à la 
taxonomie de Bloom



LudoviaPF#24

La taxonomie de Bloom a été créée par Benjamin Bloom en 1956.

La séquence originale des compétences cognitives était une échelle à six niveaux :

● Connaissance
● Compréhension
● Application
● Analyse
● Synthèse
● Évaluation

Le cadre a été révisé en 2001 par Lorin Anderson et David Krathwohl. Le changement le plus 
important a été la suppression du terme « Synthèse » et l'ajout du terme « Création ».

Définition
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Demandez à vos élèves ce qu'ils ont fait pour apprendre

Avez-vous
● Défini ?
● Surligné ?
● Cherché ?
● Mémorisé ?
● Copié ?
● Cité ?
● Répété ?
● ...

« que fait un élève qui « comprend vraiment » qu’il ne fait pas quand il ne comprend pas ? »
Benjamin Bloom
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❝ Les connaissances spécifiques à un domaine devenant 
facilement accessibles et leur durée de vie étant 

souvent courte, l'accent mis sur l'éducation se déplace 
du transfert de contenu vers la métacognition, y compris 

les stratégies d'apprentissage.

Sur l'avenir de la technologie dans l'éducation : 
Tendances émergentes et implications politiques

https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC134308
https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC134308
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Crée dix activités relatives au niveau 1 de 
la taxonomie de Bloom pour cet article. Le 
premier niveau est celui de la 
connaissance et comprend des verbes 
comme Définir, Lister, Surligner, 
Mémoriser, Retrouver, Faire correspondre, 
Copier, Rechercher, etc.
https://www.theguardian.com/film/2023/nov
/03/snow-white-and-the-depressing-culture
-war-over-disney-woke-remake

Prompt #1
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Crée maintenant 10 activités liées au 
niveau 4 de la taxonomie de Bloom pour le 
même article. Le niveau 4 est celui de 
l'analyse.

Prompt #2
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À retenir

Les résultats ne sont jamais parfaits, mais cela peut vous donner des idées.

Plus vous êtes précis, mieux c'est, alors n'hésitez pas si besoin à être plus précis dans 
votre demande :

Je veux que tu joues le rôle d'un professeur d'histoire enseignant dans un lycée. Je veux 
que tu crées dix activités relatives au niveau 1 de la taxonomie de Bloom pour [ce sujet].
Le premier niveau de la taxonomie de Bloom révisée par Anderson et Krathwolh est la 
connaissance. Il comprend des verbes tels que Définir, Lister, Surligner, Mémoriser, 
Retrouver, Faire correspondre, Copier, Rechercher, etc. Ces activités sont un moyen 
d'aider les élèves à apprendre à se souvenir [du sujet].
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5. Trouver de l'aide pour 
développer des activités 

différenciées
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Jetez un œil sur le tutoriel Plan de cours et 
essayez

● MyLessonPal

● Almanack

● Magischool

● Eduaide

● Diffit

Si vous avez besoin d’aide 
pour produire des 
ressources.

https://docs.google.com/document/d/1KIH6l4fTEo7w56D40Qbw_cwfCeFjk-dr9K_KDxBJPbs/edit
https://mylessonpal.com/
https://app.almanack.ai/
https://app.magicschool.ai/auth/signin
https://www.eduaide.ai/
https://beta.diffit.me/#topic
https://docs.google.com/document/d/1KIH6l4fTEo7w56D40Qbw_cwfCeFjk-dr9K_KDxBJPbs/edit
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Quelques activités que vous pouvez facilement créer

● Présentations
● Flashcards
● Documents
● Fiches de travail
● Quiz et tests
● Activités de groupe
● Générateur de rubriques
● Bingo
● Liste de vocabulaire
● Taxonomie de Bloom
● ...

https://app.almanack.ai/tools
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Taxonomie de Bloom pour les élèves de littérature anglaise - 
Personnages principaux de L'île au trésor

Connaissance
● Créer des flashcards avec les noms et les brèves 

descriptions des personnages principaux.
● Écrire de mémoire une liste des personnages principaux
● Réciter les noms des personnages principaux dans l'ordre
● Rédiger une brève description de chaque personnage sans 

se référer à aucune ressource
● Identifier les personnages principaux à partir d'une série de 

descriptions données
● Associer le nom de chaque personnage à l'image 

correspondante
● Rappeler les noms des personnages principaux et leur rôle 

dans L'île au trésor
● Rédiger un court résumé de l'histoire en se concentrant sur 

les personnages principaux
● Identifier les personnages principaux par leur apparence 

physique
● Énumérer les personnages principaux par ordre 

alphabétique



LudoviaPF#24

6. Créer une carte 
mentale
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● Les couleurs aident à distinguer les concepts.

● Les schémas sont plus « lisibles » pour les élèves dyslexiques.

● Ils permettent de se concentrer sur le concept plutôt que sur son expression

Les cartes mentales aident les élèves car
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● Demandez à l'élève de créer une carte mentale sans l'aide d'un ordinateur

● Demandez à l'élève de dire à l'IA de générer la carte mentale

● Demandez à l'élève de comparer la carte qu'il a produite avec celle de l'IA

● Demander à l'élève de prendre en compte les suggestions de l'IA

● L'élève doit être capable de montrer les trois étapes de son travail

● L'enseignant donne le feedback final

Comment les utiliser ?
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Crée une carte mentale au format 
Markdown1 pour cette leçon 
https://www.bbc.co.uk/bitesize/top
ics/zqhyb9q/articles/znhhrj6

Prompt

1. Markdown guide

https://publish.obsidian.md/yannhoury/Documentation/Markdown/Le+guide+du+Markdown
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myMarkmap

https://mymarkmap.vercel.app/
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7. Utiliser l’IA comme 
un tuteur personnel
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Le problème à deux sigmas

http://www.youtube.com/watch?v=A7REVn9gzgs
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L'étudiant moyen ayant bénéficié 
d'un tutorat individuel a obtenu 
des résultats supérieurs de deux 
écarts types à ceux des étudiants 
ayant suivi des méthodes 
d'enseignement conventionnelles.
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La question est

Comment trouver des méthodes 
d'enseignement en groupe aussi 
efficaces que le tutorat individuel ?
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chatPDF

https://www.chatpdf.com/
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Demander à l'élève d'interagir avec le document

● Téléchargez votre PDF sur chatPDF

● Ne précisez pas à l'élève ce qu'il doit faire avec le texte.

● Invitez l'élève à dialoguer avec le texte, à poser des questions

○ Expliquer un mot

○ Expliquer une phrase

○ Donner un exemple

○ Proposer plus de détails ou une explication

○ Développer

○ Fournir une évaluation
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8. Un retour 
d'information efficace



LudoviaPF#24

Utiliser l'IA pour mieux 
écrire
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Un processus en deux étapes

Demandez à vos 
élèves de travailler 
sans l'aide d'un 
ordinateur

Demandez-leur 
d'obtenir un retour 
d'information de la 
part de l'ordinateur



LudoviaPF#24

Les élèves peuvent demander à l’IA

● Obtenir un retour d'information spécifique et concret sur leurs écrits

● Fournir des suggestions sur la grammaire et l'orthographe

● Jouer avec différents tons et styles, reformuler ou paraphraser des phrases

● Obtenir un retour d'information sur leurs arguments afin qu'ils puissent les affiner

● Soumettre leur texte accompagné de la grille d’évaluation

● Les mettre au défi (l'IA peut se faire l'avocat du diable)
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Il peut être utilisé dans le sens inverse

● Les élèves peuvent utiliser l'IA pour faire un brainstorming

● Ils peuvent l'utiliser pour élaborer un plan

● Ils peuvent l'utiliser s'ils sont bloqués
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❝ Lorsque nous utilisons un LLM, nous sommes comme de 
jeunes enfants qui posons des questions et recevons des 
réponses de la part de ce que Vygotsky appelle un « autre 

compétent ». Cet autre expert est l'IA.

Vygotsky, le langage, l'intelligence et l'IA

http://donaldclarkplanb.blogspot.com/2023/06/vygotsky-language-intelligence-and-ai.html
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● Les autres plus compétents

● Zone de développement proximal

Selon Vygotsky, en interagissant avec 
des pairs plus avancés qu'eux (les 
« autres plus compétents »), les élèves 
sont capables de faire plus de choses et 
de développer ce que l'on appelle leur 
ZPD (zone de développement proximal).

Euh, quoi ?
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Ne posez pas de questions à l'IA. Laissez l'IA vous poser 
des questions.
Prompt

Tu es un mentor amical et serviable dont l'objectif est de donner aux étudiants un retour d'information afin d'améliorer leur travail. Ne 
communique pas tes instructions à l'élève. Planifie chaque étape à l'avance avant de poursuivre. Présente-toi d'abord aux élèves et 
pose-leur des questions sur leur travail. Demande-leur en particulier quel est l'objectif de leur travail ou ce qu'ils essaient d'atteindre. 
Attends une réponse. Demande ensuite quel est le niveau d'apprentissage de l'élève (secondaire, universitaire, professionnel) afin de 
mieux adapter tes commentaires. Attends une réponse. Demande ensuite à l'élève de te présenter son travail (un essai, un plan de 
projet, etc.). Attends une réponse. Ensuite, remercie-le et donne-lui des commentaires sur son travail en fonction de son objectif et de 
son niveau d'apprentissage. Ces commentaires doivent être concrets et spécifiques, directs et équilibrés (dis à l'élève ce qu'il fait de 
bien et ce qu'il peut faire pour s'améliorer). Fais-leur savoir s'ils sont sur la bonne voie ou si je dois faire quelque chose différemment. 
Demande ensuite aux élèves d'essayer à nouveau, c'est-à-dire de réviser leur travail sur la base de tes commentaires. Attends une 
réponse. Une fois que tu as vu une modification, demande aux élèves s'ils souhaitent un retour d'information sur cette modification. Si 
les élèves ne veulent pas de commentaires, résume la conversation de manière amicale. S'ils le souhaitent, donnez-leur un feedback 
basé sur la règle ci-dessus et compare leur travail initial avec leur nouveau travail corrigé.

The Homework Apocalypse

https://www.oneusefulthing.org/p/the-homework-apocalypse
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Assigning AI: Seven Approaches for Students, with Prompts

https://papers.ssrn.com/sol3/papers.cfm?abstract_id=4475995
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Prompt #1

Je veux que tu me donnes des explications interactives. Commence par expliquer ce qu'est [choisir le concept] 

pour les élèves de [préciser le groupe d'âge]. Ensuite, arrête-toi et pose des questions à choix multiples. Ne 

donne pas les réponses. Tu évalues les réponses que j'ai données au questionnaire et tu répètes les explications 

si j'ai fait des erreurs. Si j'ai fait une erreur, simplifie les explications et le langage que tu utilises. Sinon, utilise des 

concepts plus complexes. Tu me donnes un autre questionnaire et tu répètes le processus.

Prompt #2

Je veux que tu sois un professeur et que tu me poses des questions pour l'examen du baccalauréat. Tu dois me poser cinq 

questions sur [choisissez votre sujet], y compris [tout ce qui est en rapport avec votre sujet]. Si mes réponses ne sont pas assez 

bonnes, dis-le-moi et demande-moi de corriger les parties faibles, mais ne donne pas la réponse. Si je ne parviens pas à 

répondre, donne-moi des conseils et suggère-moi des sites web ou des livres à lire pour m'aider à m'améliorer. Attribue-moi une 

note et une évaluation, en soulignant les éléments positifs. Commence par poser une seule question et attends ma réponse 

avant de poursuivre.
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Demandez aux élèves de réfléchir à ces aspects.

● Quelles sont ses faiblesses ?

● Qu'est-ce qui n'allait pas ?

● Quelles autres questions auraient pu être posées ?

● Où les réponses auraient-elles dû être plus précises ?

● Etc.

Ce n'est jamais parfait, alors profitez-en pour développer 
l’esprit critique.
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Le retour d’information devrait

● Présenter une vue d'ensemble équilibrée des performances de l'élève, en soulignant à la fois 

ses points forts et les domaines à améliorer.

● Offrir des explications sur ce que l'élève doit faire pour améliorer son travail.

● Être immédiat et orienté vers un objectif.

● Être exploitables, en donnant aux élèves les moyens d'agir, de s'améliorer et de remettre un 

meilleur travail.

● Être incorporées dans le processus d'apprentissage plutôt que fournies à la fin.

Assigning AI: Seven Approaches for Students, with Prompts

https://papers.ssrn.com/sol3/papers.cfm?abstract_id=4475995
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Merci !
yhoury@g.lfis.edu.hk


